Kennismakingsspe,

LIJK JIJ OP MIJ?

(Elkaar beter leren kennen

/ ( . door verrassende en
originele gelijkenissen te
ontdekken. Het spel
stimuleert gesprekken en
\ / laat deelnemers op een
e

speelse manier verbinding
maken met elkaar.
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Deelnemers: vanaf 6
personen

Tijd: 10 a 20 minuten
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(. Verdeel de groep in duo’s

o EIk duo krijgt enkele minuten de tijd om drie dingen te
vinden die ze gemeenschappelijk hebben.

o De gevonden overeenkomsten mogen zo origineel
mogelijk zijn.

» Na afloop vertelt elk duo zijn drie gelijkenissen aan de
groep.

e Vervolgens worden nieuwe duo's gevormd en begint een
nieuwe ronde.
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