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fLaat alle deelnemers in een kring zitten.
De eerste speler begint door te zeggen: “Ik, [ EIGEN NAAM] Rippelstippel
zonder stippels, vraag aan [ANDERE NAAM] Rippelstippel [ZONDER OF
MET AANTAL STIPPEN] stippels: hoeveel stippels heb jij?"

de andere speler antwoordt vervolgens met dezelfde zin, maar richt zich tot
een volgende speler.

Wanneer een speler een fout maakt bij het zeggen van de zin (naam
vergeten, zich verspreken, verkeerd aantal stippen, ...), dan krijgt die speler
een stip op zijn of haar gezicht.

De speler blijft gewoon meespelen, maar moet vanaf dan zijn zin
aanpassen aan het aantal stippen dat hij of zij heeft.
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