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Kennismakingsspel
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DEELNEMERS EN TIJD

BESCHRIJVING

Op een speelse en actieve
manier kennismaken met
verschillende groepsleden.
De deelnemers leren elkaar
beter kennen door korte
gesprekken te voeren met
steeds wisselende
gesprekspartners.

Deelnemers: vanaf 8
personen

Tijd: 15 à 25 minuten

Oude speelkaarten
Schaar
Fluitje of ander
signaal
Eventueel lijst met
kennismakingsvragen

Ter voorbereiding knipt de leiding alle speelkaarten in twee.
De deelnemers lopen door elkaar en hebben elk een halve speelkaart
in hun handen.
Terwijl ze rondlopen, wisselen ze regelmatig hun halve kaart met
andere deelnemers.
Op het fluitsignaal stopt iedereen met wandelen en zoekt elke speler zo
snel mogelijk de persoon met de andere helft van zijn of haar kaart.
Wanneer de duo's gevormd zijn, krijgen ze een kennismakingsvraag.
Beide spelers beantwoorden de vraag en luisteren naar elkaar.
Nadien loopt weer iedereen door elkaar en wisselt de speelkaarten uit
tot het volgende fluitsignaal
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