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DEELNEMERS EN TIJD

BESCHRIJVING

Zorg ervoor dat jouw
team aan het einde van
het spel de meeste
spelers telt door
tegenstanders te winnen
voor jouw team.

Deelnemers: vanaf 4
personen

Tijd: 10 à 20 minuten

Een open ruimte
Twee startlijnen (aan
te duiden met tape,
pionnen of een
denkbeeldige lijn)
Een lijst met
stellingen

De spelleider leest één voor één verschillende stellingen voor.
Is de stelling op jou van toepassing? Dan spring je met beide voeten
tegelijk één sprong naar voren.
Is de stelling niet op jou van toepassing? Dan blijf je staan.
Je mag alleen op beide voeten landen. Andere lichaamsdelen mogen
de grond niet raken.

Na verschillende stellingen zullen spelers van beide teams dichter bij elkaar
komen. Zodra een speler dicht genoeg bij een tegenstander staat, mag hij
of zij proberen de voeten van die tegenstander aan te tikken.
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